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RESUMO

A ciéncia da computacdo possui diversas grandes areas de pesquisa que podem,
individualmente ou em conjunto, criar sistemas e dispositivos. Este trabalho busca aliar
a visdo computacional aos computadores de placa tnica, e assim, desenvolver um
dispositivo na area da robotica, especificamente na categoria IEEE Very Small Size de
futebol de robos. Este dispositivo envolve a utilizacao de uma camera acoplada a um
computador de placa unica que capture as imagens globais do jogo, preprocesse,
compacte e as envie via cabo de rede ao computador que executa o software principal
responsavel por controlar o funcionamento dos robos do time. O objetivo é reduzir o
atraso na comunicacdo entre a camera e o computador com o software principal que
dificulta a identificacdo em tempo real das posi¢coes dos elementos — robds e bola —
durante uma partida.
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