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RESUMO 

Com o grande avanço tecnológico eminente nesse século XXI surgem diversos meios para não só facilitar a vida do ser humano, como para melhorá-la. Ambientes fisioterápicos, principalmente quando se trata de pacientes da área infantil, acabam enfrentando problemas como baixo desempenho nos resultados da reabilitação. Devido à alta hiperatividade dessa faixa etária e também às dores relacionadas a esse processo, a fisioterapia torna-se um ambiente muito pouco atrativo e com grande monotonia, trazendo pequena adesão ao tratamento dos pacientes. Esse projeto, com a finalidade de reduzir as dificuldades apresentadas e trazer mudanças significativas a esse processo, propõe a criação de um jogo cujo funcionamento é baseado nos movimentos fisioterápicos feitos durante a reabilitação. Juntamente com o uso do aparelho Kinect e uma Inteligência Artificial (IA), o jogo funcionará de maneira divertida e prazerosa.
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