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S U M Á R I O
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Justificativa; 

Problema;

Objetivo Geral;

Objetivos Específicos;

Referencial;

Metodologia;

Pesquisa; 

Conclusão; 

Frase final;



C O N T E X T U A L I Z A Ç Ã O 

2  

Arquitetura tradicional de um sistema de futebol de robôs:

Possui câmera, computador e rádio.



J U S T I F I C A T I V A

3  

Diminuir o atraso na transmissão de dados de imagens

para um ambiente de futebol de robôs;



P R O B L E M A

4  

Taxa de captura da câmera; 

Transmissão;

Processamento;



O B J E T I V O  G E R A L  

5  

Utilizar um computador de placa única com câmera

acoplada para capturar imagens, compactar e mandar via

cabo de rede a um segundo computador responsável pelo

restante do processamento.



O B J E T I V O S  E S P E C Í F I C O S  

6  

Estudar sobre utilização de computadores de placa única; 

Aprender a utilizar câmera acoplada;

Implementar compactação por RLE;

Implementar comunicação por cabo de rede;

Testar nova arquitetura;

Avaliar nova arquitetura; 



R E F E R E N C I A L  
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Robótica

- Ciência devotada ao estudo dos robôs;



R E F E R E N C I A L  

8  

Visão computacional

- Ciência que busca obter informações de imagens ou dados

multidimensionais; 



R E F E R E N C I A L  

9  

Futebol de robôs

- Criada por Hiroaki Kitano em 1998; 

- Nutrir pesquisas em inteligência artificial e robótica

inteligente; 

- Diversos desafios; 



R E F E R E N C I A L  

1 0  

Computadores de placa única

- Uma única placa com processador, memória e algum tipo

de input/output; 



R E F E R E N C I A L  

1 1  

Run Length Encoding

- Compactação baseada na "repetição"; 

- Adequada à aplicação e eficiente; 



P E S Q U I S A  
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R E F E R E N C I A L  

1 3  

Kernel e drivers

- Drivers de dispositivo são uma camada de software entre

um dispositivo e o sistema operacional; 

- Se encontram no kernel; 

- Problemas com driver padrão da câmera; 



M E T O D O L O G I A  

1 4  

Banana Pi; 

Ov5640;

Ferramentas CLI (dd, fdisk, ssh, VNC server e VNC viewer);

Reminna; 

Makefile; 



P E S Q U I S A  

1 5  

Setup

- Instalação do sistema operacional; 

- Instalação de ferramentas ao desenvolvimento; 



P E S Q U I S A  

1 6  

Compilação de drivers

- Formato ko; 

- Árvore fonte do kernel; 

- Makefile; 



P E S Q U I S A  

1 7  

Inserção de drivers no kernel

- Problemas de versão; 

- Problemas na compilação do kernel; 



P E S Q U I S A  

1 8  

Compactação por RLE

- Desenvolvido programa para compactar imagens; 

- Struct intervalo e classes de pixels; 



P E S Q U I S A  

1 9  



P E S Q U I S A  
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Comunicação por cabo de rede

- Cliente e servidor UDP;



P E S Q U I S A  
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Teste de sistema

- Cliente processa imagem; 

- Servidor aguarda mensagem compactada;



2 2  



C O N C L U S Ã O 
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Nova arquitetura;

Impressões sobre o trabalho; 



F R A S E  F I N A L  

2 4  

"Tente uma, duas, três vezes e se possível tente a quarta, a

quinta e quantas vezes for necessário. Só não desista nas

primeiras tentativas, a persistência é amiga da conquista. Se

você quer chegar a onde a maioria não chega, faça o que a

maioria não faz"

Bill Gates


