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Introducao

=> Objetivo do trabalho

-> Justificativa do trabalho



Futebol de robos - 0 que 6?

=> Criacao do futebol de robos
=> Beneficios

=> Carrossel Caipira



Futebol de robos - Como funciona?

=> Software
€ Moddulo da visdo
€ Mobdulo da estratégia
€ Mobdulo do controle
€ Modbdulo da comunicagido

—=> Hardware
€ Cimera

€ Sistema de Comunicacio

€ Robd



Futebol de robos - Software - Madulo da visao

=> Identificar posi¢oes




Futebol de robos - Software - Madulo da estratégia

=> Funcoes dos jogadores

=> Definir objetivo



Futebol de robos - Software - Modulo do controle

=> Definicao do préximo comando

=> Planejamento de caminhos



Futebol de robos - Software - Modulo da comunicagao

=> Transmissdao dos comandos definidos para os jogadores



Futebol de robos - Hardware




Futebol de robos - Hardware - Camera

-> Posicao

=> Resolucao 640x480

=> Intervalo de captura de 1/30



Futebol de robos - Hardware - Sistema de Comunicacao

= Recebe o comando enviado para cada jogador



Futebol de robos - Hardware - Robo

=> Arduino

=> Sensores de odometria

—=> Motores

-=> Rddio receptor



Previsao de posicao - Formas

—> Ping-pong

—> F180
&€ Filtro de Kalman

—=> Simulador



Previsao de posicao - Importancia

=> Identificacdo de obstaculos

=> Interceptar trajetérias






Implementacao

=> Modularizacdo do simulador

=> Moédulo da previsao



Implementacao - Modulo da previsao

=> Algoritmo geral

i. Salva estados
ii. Executa previsao

iii. ~Testa viabilidade para o atacante
o  Se é viavel, mantém previsao
o  Sendo, descarta os dados previstos e recupera estados anteriores

iv. Recupera estados anteriores dos demais componentes



Implementacao - Modulo da previsao

= Algoritmo da previsao

i. Muda varidvel emSimulacao para verdadeiro
ii. Executa estratégia
iii. Repete por 30 vezes
o  Para cada componente da partida

€ Calcula préxima posigdo

€ Posiciona o componente virtualmente
iv.  Aplica condicdo de aproveitamento da previsao
v. Muda varidvel emSimulacao para falso



Implementacao - Modulo da previsao

= Algoritmo da condicdo de aproveitamento

i.  Se o atacante estd a um raio de 4cm da bola
o O objetivo do atacante é igual ao objetivo previsto
ii. Caso contrério
o Ignora a previsdo e o objetivo do atacante é igual ao estado salvo



Testes

—> Simulador cliente/servidor

=> Realizacdo dos testes



M T Y

Tabela 1 — Placar final de cada partida. Tabela 2 — Gols contra de cada partida.



Tabela 3 — Nimero de pénaltis marcados por partida. abela 4 — Ndmero de gols marcados de pénaltis na partida.



Partida 1
Partida 2
Partida 3
Partida 5

Tabela 5 — Niimero de freeballs po

Tabela 6 — Nimero de gols marcados pelo atacante em cada partida.



Tabela 7 — Nimero de gols contra marcados pelo atacante em cada partida.



Resultados




